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Rewtilizarea software este procesul de creare de sisteme soffware din elemente sofivicre
existente. Llemeniele software care constituie blocurile consiructive se mumesc componente
software rewtilizabile. Se disting doudi aspecte relotiv la reutilizare: dezvoltarea pentru reuri-

lizare i dezvoltarea cu reutilizare. Scopul introducerii rewlilizérii intr-o  organizatie
producdtoare de software constd in imbundtéfirea profitabilitcii,
Cuvinte cheie: reutilizare software, managementul reutilizivii, modele de reutilizare

1. Introducere

in prezent se considesi ¢ reutilizarea
software vizeazd teate resursele utilizate si
produse n timpual dezvoltiivii de software.
“xemple de produse reutilizabile suni: spe-
cificatii funciionale, proiecte, module de
cod, documentatie, date de test gi- instru-
mente [1]. 7 . )
Diferiti cercetiitort au pmpucg Lids‘

chri ale

Luno;sumeior reutilizabile, care se v-'baieaz.d "
0.

--pe.wnul din vrmdtordi. drei. factori. sau.pe
combmatu, a lor [6[ {a} stadiul dezvoham
n care cunostingele sunt produse gi/sau uiili-
zate; (b) nivelul de abstractizare, (c) natura
cunostinicior.

Frakes g1 Terry [21 clasifici reutilizarea dupi
urmétoarele criterii: (a) sursa componentei
reutilizabile: reutilizare internd, reutilizare
externd; (b} gradul de modificare in proicet 2
componenter reutilizabile: £rd modificare,
cu modificare; (¢} domeniul reutliziri
potentiale al unei componente: reutilizare
ori-zonfald, reutilizare verticald; (d) gradul
de realizare sistematicd: planificaty, ad-hoc;
(e) obiectul reutilizdrii: cod, nivel absiract,
nivel obiectual, generics, cod sursi.

Se disting doud aspecte relativ la reutilizare
(a) dezvoltarea pemiru reutilizare, care se
referd la dezvoliarea de componente soft-
ware reutilizabile si (b)) dezvoltarea cu
reutilizare, care constd in dezvoltaren siste-
melor cu componente software eXistente.
Scopul introducerii reutiliz#rii intr-o organi-
zatie producitoars de software constd in
imbunétatirea profitabilitdiii, De aceea, toate

investititte peniru reutilizare trebuie si fie
cel putin 2 fel de profitabile ca orice zz.}ie“s
investific pe care o realizeaz® organizatia
respecliva,

Reulilizarea software presupunc rezolverca
atdt a unor p;o?vivm\, tehpnice chi g de
management. Lmn autor: vad reutiliz
software in primul rdnd ca o problemi de
manageient {3, 51

Z. Reuéii;«;zm w5 sofiware

Inirodicerea reutilizdrii este un proces de
. transfer de tehnologie specializat pentru
“teh-nologia

reutilizérii.  Procesul  de
infreducere a reutilizdndi este compus din
activitifile: inifierca; definirea  strafegie
reutifizari: g1 evaluare;  planificarea
implementsrii; imple-mentarea [4].

Seopul aclivitdiii de initiere este de a gisi
angajamental $i resursele necesare peniry a
demarsa procesul de infroducere a reutilizir,
Factorii implicafi In acest proces sunt:
initiatoru} reutilizérii $i persoana care facili-
teazd introducersa reuiiliziri. Initiatoru!
poate fi orice persoand din cadrul organiza-
fiei care motiveazfa mfroducerea reutilizini,
Activitatea de inifiere constd din;

¢ informarea managementului asupra aspec.
telor tehnice g1 organizatorice ale reutilizigii;
e jdentificarea modulul In care rewtilizares
poate  sprijini  atingerea  obicciivelor
principa-le ale organizafiei (tabelul 1);

o evaluarea prelimicard & oportunititilor yeu-
tilizarii in cadrul organizatiel;
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e colectarea informatiilor privind experienta
anferioard a unor organizafii similare privind
reutilizarea;

e identificarea altor initiative ale organizatiei
privind productia, desfacerea, procesul, cali-
tatea ete., care pot fi cuplate cu iniiativa pri-
vind muuhzaz ea.

Rezultatele acestei etape constau in alocares
de personal si fonduri pentru mvestigarea $i
definirea introducerii reutilizirii; constitui-
rea unei comitet pentru monitorizarea defi-
nirii ploglamuhii de infroducere a monito-
rizéril; angajarea managementalui in moni-
torizarea investigirii.

Tabelul 1 Obiective ale organizatiei si posibile solutli oferite de reutilizare [4]

Obiective

Contributia reatilizirii

mai atractive

Linie de produge | Competitivitatea organizafiel poate fi maritd folosind reutilizarea ca o
valoare addugatd pentru a face linia de produse mai atractivi clientului.

Imbunatitirea Prin producerea si reutilizarea componentelor reutilizabile  calitaton
calitifii dezvoltirilor este Imbun#tatiti,

Tmbunititirea Organizatia reduce costurile de dezvoltare prin vilizarea de componente
productivitii reutilizabile si, prin aceasta, se fmbuniititeste productivitatea,
Standardizare- Producerea de componente rewtilizabile contribuic I procesul  de
wnieroperabilitate | standardizare, devenind standarde de Jacio prin reutilizin succesive.

Dezvoltarea Dezvoltarea de componente reutilizabile contribuic la imbundtitiri
produselor evolutia produselor. Are impact atdt in mentenanta covectivd cAt §i in
evoluiive unbundtiiirea produselor.

3 piata e de%facere E: oroamzatzei pcntru a

identifica opmtumtatzlc rentilizarii (chonti
potentiali cu cerinte similare san clienti care
necesitd produse evolutive);

¢ produsele organizatiel, pentru 2 identifica
oportunitdtile reutilizarii in sau intre familii
de produse;

® structura organizatiel, pentru a evalua daci
este capabild si beneficieze de oportunititile
actuale sau de perspectivi ale reutilizarii:

e procesele de dezvoltare a organizatiei, pen-
tru a studia modul in care pot {1 adaptate sau
Imbunitifite pentru a incorpora practicile
reutilizarii,

Rezultatul analizel constd inir-o viziune o
organizatiei privind reutilizarea impreuni cu
un  set de sugestii de Imbunititire a
reutilizérii corelat’ cu domeniile analizate.
Pentru evaluare pot fi utilizate diverse mo-
dele, care permit stabilires stadiuiui actual al
reutilizdrii In cadrul organizatiel i determi-
narea schimbarilor necesare pentru atingerea

obiectivelor strateglel reviilizari. Doud asi-
fel de modele surii prezentate in tabelul 2.

- Urmétoarea activitate consid in planificare

z??g)]efyﬂerzzafzz strategiel de reutilizare alea-

sd. Strategia poate incorpora .modificsri

structurale ale modului de organizare sau
crearca unel initastructuri care si’i susfing
obiectivele propuse ale rewtilizisii. Tipurile
de modele de organizaiii a caror actz_vimie 5e
bazeazi pe reutilizare sunt prezentate in
tabelul] 3.

Principala munci a acestel  activitdl constd
in alegerea, adaptarea si planificarca modu-
lui de implementare a setului de tehnici de
reutilizare corespunzitor strategici stabilite.
Activitatea de implementare trebuie si aibi
in vedere aspecte ea:

' e organizarea;

& managementul de prolect. Caracteristicile
managementului unui proiect in care este
implicatd reutilizarea sunt: o interfatare mai
complex# cu mediul extern vmzoctﬂ]u& dato-
ratd interactivnilor cu proiectul & viitorilor
reutilizatori ai componentelor produ°~‘ at
producsiorilor componentelor reutilizabile s
a factorifor care spiijind reutilizares; o plani

3

ficare mal complexs, deosrace decizia
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referttoare  la dezvoltarea cu s§i  pentru
reutilizare trebuie luatd in timpul proiectului,
influenténd costul gi timpul de finalizare;

e managementul depozitului de componente
reutilizabile. Depozitul de componente reuti-
lizabile constituie legitura dintre dezvoltarea
pentru reutilizare, In care componentele sunt
realizate si dezvoltarea cu reutilizare, In carc
componentele sunt reufilizate. Trebuie luate
in considerare informatiile care trebuie inre-
gistrate pentru flecare componentd introduss
fn depozit $i modui de clasificare a compo-
nentelor. Trebuie lvate in considerare aspe-
cle privind utilizarea si evolutia compo-
nentelor.

e metricile;

e dezvoltarea pentru §i cu veutilizare. Dez-
voltarea de software reutilizabil are ca
obiective maximizarea gradului de acoperire
a domeniului de aplicare (maximizarea pro-
babilitdtit de a giisi o potrivire exacti, res-
pectiv. de a g#si una aproximativd) si
minimizarea costulur adaptdrii componente-
lor returpate prin clutare aproximativi. Des-
voltdrile cu componente reutilizabile au ca
obiective minimizarea costulul  ciutarii
{exactd sau aproximativd) si a costului
adapiarii,

In cadrul activitaii de implementare este
necesard alegerea unor proiecte pilot pentru
testarea tehnicilor de reutilizare.

Tabelul 2 Modele de evaluare a maturitdtii reutilizisi |21

Model

Claracteristic

ncorporata,
Pentru fiecare

Koltun g
Hudson

Meodelul lut | Modelul include fazele: initiali/haoticd, monitorizati, coordonati, planificaid,

e din aceste faze so lau In considerare 10 dimensiun ale maturitiis

reutilizirii:  motivatia, plavificarea  veutiliziirii,  susfindicrul  reutiliziri,
| responabilitaiea producerii reutilizéirli, procesul prin care 5‘@1}{&%@7&1‘62}. ésie
S -.-'_3,51&111&1& elemente reutilizate, aciivitatea de clamia\m tehnologia  suport,
: -metrice, consideratii legale/contractuale/contabile. _
Peniru fiecare din cele 10 dimensiuni, volumul implicérii orgaﬁvaim cresie pe
misurd ce aceasta progreseazi de la reutilizarea 1m.p.d,Ja./hauticct la cea
incorporati.
Hvaluarea se va face prin identificarea amplasirii in fiecare dimensiune. in
continuare, organizatia va utiliza modelul pentru a ghida activitaiile care trebuie
efectuate pentru a atinge nivelurile superioare ale matuwritdty revtilizari.

Madelul Modelul are dous componente: de evaluare si de implementare.
dezvoltat Modelul de evaluare constd dintr-un set de factori de succes, organizali in patru

de Software | grupe primare {management, dezvoliare aplicafii, dezvoltare componente,
Production | tehnologic/proces), pe care o organizatie §i poate utiliza pentra a evalua starea
Consortium | curentd a practicii sale privind reutilizarea.

' Modelul de implementare ajutd In stabilirea prioritdfii obiectivelor si in
construirea stadiilor succesive ale implementdrii. Sunt identificate patru stadii:
oportunistic, integrat, structural, anficipativ.

3. Conclugli ie la standardizarca si intecoperabilitaten
produselor, La luarea deciziei de investire in

Reulilizarea nu constituic un scop in sine, ci
un mijloc de atingere a obiectivelor generale
_ale organizailei. Este o sursd de crestere a
productivitafii si de Imbundtifirc a calitatii
produselor realizate. De asemenes, contribu-

reutilizarea software trebuie analizate costu-
rife gi profiturile implicate.

Introducerea reutilizirii sofiware presupune
rezolvarea atit a unor probleme tehnice, cit
si a celor de management.
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Tabelul 3 Modele de organizatii a ciror activitate se bazeazi pe reutilizare
Model Caracteristict

Organizatie | Atdt dezvoltarea penrru reutilizare, c8t $i cea cu reutilizare este realizatid de
orientatd pe  |echipa proiectului. Componentele software reutilizabile create in eadrul twturor
proiect profectelor sunt introduse Intr-un depozit comun, creat 1a nivel de organizatie.
Acest tip de organizatfie incurajeazi o reufilizare eficientd a experientei tehnice a
realizatorului, dar presupune un management puternic pentru & asigura
reutifizarea la nivelul projectului si coordonarea cu alte proiecte. Se asigurd:
reutilizarea la o scard redus3, Tn cadrul proiectelor individuale.
Aplicarea acesivi model presupune modificinri Tn metodele de muncd a
organizatiei.
Organizatic  {Dezvoliarea penrru reutilizare este realizald in mod centralizat, de citre o
orientatd pe  |singurdl echipi specializatd, care devine un subcontractor peatru fiecare prois
producerea de jal organizatiel, Componentele software reutilizabile sunt introduse nfrun
componente  |depozit, creat la nivel de organizatie. Dezvoltarea o reutilizare este realizatd de )
-{echipa fiecrui proiect. -+
Aplicarea acestul model necesitd o invesiifle minimé pentru producersg
componentelor reutilizabile st presupune o analizdl eficientd & domenivlui,
dezvoltarca de componente generice, un management eficient al componenteior. |
Organizatic  |Dezvoltarea pentru reutilizare este realizatd de mai multe echipe, speciatizate pe
orientatd pe  |tipuri de componente. Componentele soflware reut {va‘wk, sunt introduse ntr-
domeniu un depozit, creat ia nivel de organizatio. Dezvoliarea cu vevtilizare esie vealizaty
de catie echi na i]f—“-uami proicet.
Aplicarea scestui model necesith cea mal mare sohis 30’%1? i cadrul nrganization
Organizatia trebuie 53 aibi capacitates s& creeze cchipe specializate pe diverse
domenil §i necesitd reorganizarea \ze.zvoitaz‘}; pe specialitdfi, o o
~{eficientd fntre echipe, o planificare complexd a realiziirii proiectelor.

omunicare
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