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There is described the concept of program products generations in the context of current
programming techniques development. There are detailed the contents of turn-key software
products. There are presented ways and methods to develop software that would be a turn-
key product. For existing software programs are detailed the requirements imposed by the
reengineering techniques in order to obtain fully functional, turn-key applications.
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eneratii de produse program

Dezvoltarii computerului 1i corespunde
o dezvoltare a software-ului. Generatiile de
hardware au permis dezvoltarea unor gene-
ratii de software. Ritmurile de dezvoltare
ale celor doud, hardware, respectiv, software
au fost diferite. Intotdeauna, tehnicile si me-
todele de programare au devansat resursele
hardware, iar acestea din urma au temperat
complexitatea limbajelor de  programare,
uneori franand-o.
Programarea clasica, fara reguli precise a
condus la realizarea de produse program per-
formante, ale caror interfete au avut rolul de
a limita accesul persoanelor fard pregatire in
informaticd la lansarea in executie, la intro-
ducerea de date si la definirea de optiuni.
Programele stocate pe cartele perforate, pe
bandd magnetica sau pe discuri fixe au nece-
sitat prezenta autorului lor in cazul fiecérei
rulari.
Tehnica programarii structurate a corespuns
nevoii de a creste productivitatea programa-
torilor prin introducerea unor reguli. Au fost
create premisele dezvoltarii simultane a mo-
dulelor avand acelasi nivel de performanta.
Prin cresterea omogenitatii programelor s-a
obtinut un control bine definit prin utilizarea
structurilor de control.
Ultimele generatii de limbaje de programare
sunt stocate 1n biblioteci de functii puternice
care permit accesarea tuturor resurselor har-
dware, dintre care cele de grafica si de alo-
care dinamica a memoriei sunt esentiale.
Abordarea obiectuald, baza a maximizarii ni-
velului de reutilizare a constructiilor deja ve-
rificate ca fiind valabile, a reprezentat ele-

mentul forte In dezvoltarea de interfete, im-
plementarea produselor de validare si in dez-
voltarea de mecanisme pentru stocarea si re-
gasirea de informatii, deosebit de puternice.
O data create conditiile, s-a produs si o cres-
tere acceleratd a utilizatorilor de software.
Orientarea produselor program spre utiliza-
tori neinformaticieni impune o noud aborda-
re a codului de dezvoltare.

Un rol special l-au jucat pe de o parte scade-
rea dramaticd a costurilor si dimensiunilor
calculatoarelor si pe de altd parte, cresterea
performantelor. S-a ajuns ca in numeroase
familii cu venituri 1n jurul mediei pe econo-
mie sd existe cate un calculator cu acces la
resursele Internet.

In acest context, productia de software a tre-
buit revolutionata in directiile urmatoare:

- realizarea de aplicatii informatice de larga
utilizare, care prin numarul de utilizatori sa
permita recuperarea cheltuielilor generate de
ciclul de dezvoltare;

- asigurarea calitatii produselor software ast-
fel incat acestea sd conduca la obtinerea de
rezultate complete si corecte atunci cand da-
tele de intrare indeplinesc conditiile cerute;

- functionarea programelor prin operatii sim-
ple de incércare, instalare, fard a necesita
existenta unui programator sau a unui depa-
nator la dispozitia fiecarui utilizator;

- obtinerea produsului software de pe piata
de produse finite la preturi accesibile, Tnsotite
de o documentatie care prezintd preponderent
functionalitatea si mult mai putin lista de
erori, cauze si modele de eliminare.
Evolutiile din IT au impus o adaptare a pro-
ductiei de software spre tipologia industriala
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concretizata prin:

- procese bine definite, in care etapele se
definesc prin intrari, iesiri, operatii, termene
si restrictii de succesiune;

- planificarea duratelor, consumurilor §i ca-
litatii fiecarui produs intermediar dar si a
produsului finit in totalitatea lui;

- controlul riscurilor privind obtinerea dife-
rentelor peste anumite limite Intre procentul
definit initial si produsul finit care face obi-
ectul implementarii la beneficiari;

- procese complexe de managementul pro-
iectelor care planifica §i monitorizeaza toate
aspectele legate de ciclul de viata al produsu-
lui;

- controlul strict al calitatii aplicatiei sof-
tware bazat pe procese riguroase de testare si
analizd a cerintelor utilizatorilor.

In aceste conditii s-a impus definirea concep-
tului de software la cheie, care din punct de
vedere al utilizatorilor este o cutie neagra, ca-
re functioneaza independent de cei care l-au
produs si livrat.

Caracteristici de calitate software

Nivelul de calitate al a produselor software se
determind pe baza nivelelor masurate ale ca-
racteristicilor de calitate. Pe langa sistemele
de caracteristici software, dintre care cel mai
cunoscut este ISO 9126, aplicatiile informa-
tice care permit realizarea produselor la che-
ie, impun acordarea unui grad de importanta
mai ridicat unui set de caracteristici descris in
figura 1.

Fig. 1. Caracteristici software

Generalitatea este o caracteristica importanta
cu care orice produs software la cheie trebuie
sa fie inzestrat. De la utilizator la utilizator
exista diferente privind datele de intrare, vo-
lum, forma de prezentare si domeniu de vari-
atie. Rezultatele finale din punct de vedere al

corectitudinii nu diferd de la utilizator la uti-
lizator. Diferd forma de prezentare si existen-
ta unor indicatori pe care programul oricum {i
calculeaza.

Generalizarea unui produs software vizeaza:

- optiuni privind modul de stocare a datelor
de intrare si prelucrarea acestora;

- inchiderea unor proceduri care largesc
aria de prelucrare incluzand tratarea cazurilor
particulare, tratarea unor noi aspecte legate
de dimensiunea problemei, de modificari ale
structurii datelor de definire precum si aspec-
te privind Inlocuirea unor constante, cu pa-
rametri, respectiv, eliminarea ipotezelor de
liniaritate si includerea unor noi tipuri de ine-
cuatii;

- elemente prin care se defineste nivelul de
precizie adoptat ca fiind acceptabil

- luarea in considerare a datelor cantitative
dar si a atributelor, astfel incat sa fie preluate
serii de date rezultate din masuratori, cat si
serii de date obtinute din aprecieri;

- specificarea trecerii de la k dimensiuni la
k+1 trepte de date pentru care sunt indicate
modalitati de introducere a informatiilor asa
cum le are utilizatorul;

- definirea unui cadru de prezentare a in-
formatiei care sd nu fie dependent de natura
si numarul acestora.

Fiabilitatea care vizeaza raportul dintre rula-
rile de succes fata de total rulari. Un produs
software care este livrat la cheie trebuie sa
fie suficient de bine testat, incat sa fie elimi-
nate toate situatiile in care se produc intreru-
peri accidentale ale executiei. Un produs fia-
bil este acela care conduce in peste 78% din
cazuri la rezultate complete si corecte.
Tehnicile de programare moderne includ
numeroase modalitati de crestere a nivelului
fiabilitatii software.

Definirea de clase adecvate, in care alocarile
de zone de memorie sunt supuse testelor
mentionandu-se concordanta intre ceea ce s-a
definit si ceea ce se initializeaza , are ca efect
obtinerea de programe fiabile.

Testarea nivelului de fiabilitate al aplicatiei
se realizeaza prin utilizarea de seturi de date
de intrare cat mai variate, atat ca natura cat si
ca numar. Datoritd gradului ridicat de genera-
litate al aplicatiei, trebuie analizata gradul in
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care natura datelor de intrare influenteaza ni-
velul de erori de executie. Se identifica situa-
tiile particulare care conduc la scaderea nive-
lului fiabilitatii.

Corectitudinea este o caracteristica de calita-
te esentiald pentru a obtine procese de  pro-
ductie ale caror rezultate produse program la
cheie.

Corectitudinea este evidentiata printr-un pro-
ces deosebit de complex de testare software.
La elaborarea produselor program se definesc
specificatii Tn mod riguros, ceea ce conduce
la simplificarea operatiilor de elaborare de
cod. Textele sursd prezentate pe baza unor
specificatii bine gandite conduce dupa testare
la forme finale de produse software cu ris-
curi controlate de obtinere a rezultatelor ero-
nate. Aceasta caracteristica este direct influ-
entatd de gradul de generalitate al diferitilor
algoritmi si metode de prelucrare a datelor.
Nivelul general al corectitudinii aplicatiei es-
te compus din nivelele intermediare ce pri-
vesc procesele de preluare a datelor de intra-
re, de prelucrare si de obtinere a rezultatelor
finale. Din punct de vedere al datelor, se ob-
tine un grad ridicat de corectitudine dacd
procesele interne aplicatiei nu afecteaza va-
loarea sau semnificatia acestora.
Mentenabilitatea este capacitatea unui pro-
dus software de a fi actualizat cu eforturi cat
mai scazute. Actualizarea produsului softwa-
re consta n:

- modificarea structurilor de tip articol prin
includerea de noi cadmpuri in cazul in care al-
goritmii de prelucrare vor contine in formule-
le de calcul noi variabile;

- introducerea de noi secvente de prelucra-
re pentru a obtine continutul impus de cerin-
tele formulate pentru obtinerea de noi indica-
tori, de noi structuri de rapoarte;

- modificarea structurii rapoartelor prin
addugarea de coloane sau de linii, pentru a
prelua rezultatele obtinute de secventele de
calcul adaugate in produsul software.
Mentenanta presupune dezactivari perma-
nente sau temporare a unor campuri din baza
de date, a unor secvente de prelucrare si a
unor secvente de definire a rapoartelor, res-
pectiv, de initializare a cAmpurilor acestora.
Un produs software este construit in ideea de

a fi mentenabil daca:

- modulele au un grad de specializare deose-
bit de ridicat;

- se izoleaza modulele care sunt afectate cu-
rent de procesul de mentenanta, de celelalte
module;

- se externalizeaza parti de prelucrare prin
introducerea de parametri a cdror initializare
genereaza obtinerea tuturor varietdtilor de
structuri de expresii analitice.

Portabilitatea reprezintd un criteriu impor-
tant pentru nivelul general de calitate al unui
produs software. Caracteristica vizeaza capa-
citatea aplicatiei de a fi implementata pe dife-
rite platforme hardware si software fara a ne-
cesita modificari substantiale in cod si fara a-
1 fi afectata executia.

Nivelul portabilitatii depinde de gradul de
generalitate al sablonului pe baza caruia sunt
realizate versiunile particulare. Cu cat gene-
ralitatea este mai mare, aplicatia are imple-
mentate :

- rutine pentru identificarea altor aplicatii
software cu care se interactioneaza: sistem de
operare, browsere in cazul aplicatiilor web,
interfete de comunicare instalate; aceste ele-
mente sunt introduse in codul sursa in modu-
lele de baza si sunt initializate fie prin figiere
de configurare fie prin secvente executate in
faza de preprocesare;

- componente variate care sa-1 permitd
executarea corectd a prelucrdrilor in functie
de setarile utilizatorului;

- interfete care sd-i permitd utilizarea com-
ponentelor existente pe platforma hardware si
software;

- rutine de Incarcare automata, de pe retea
sau de pe disk, a componentelor necesare.
Omogenitatea modului de interactiune a uti-
lizatorului cu aplicatia urmareste implemen-
tarea cu preponderentd a acelorasi metode de
selectie, vizualizare si introducere a datelor
in toate componentele aplicatiei. De exem-
plu, alegerea criteriului de selectie a informa-
tiei se face numai prin implementarea de
combobox-uri, sau introducerea datelor se
realizeaza utilizand campuri de tip text edita-
bile. Un nivel ridicat al omogenitatii influen-
teaza pozitiv gradul de utilizabilitate al apli-
catiei, deoarece utilizatorul foloseste acelasi
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mod de lucru in toate componentele aplicati-
ei. De asemenea, el acorda o atentie mai ma-
re calitatii informatiei, decat sa se familiari-
zeze cu componente noi. Pentru atingerea
acestui obiectiv, producatorul trebuie sa ia in
calcul si un grad ridicat pentru omogenitatea
componentelor implementate.

Lansarea aplicatiei in productie presupune
indicarea clara a specificatiilor de instalare si
rulare astfel incat sd elimine situatiile in care
producatorul este obligat sa suporte costurile
de modificare a produsului astfel incat sa co-
respunda cerintelor utilizatorului.

Si alte caracteristici precum integrabilitate
sau caracterul prietenos sunt deosebit de im-
portante. Producatorii de software la cheie
dezvolta proceduri speciale pentru a atinge
nivelurile planificate ale acestora.
Proprietatile produselor software la cheie
In primul rdnd produsul software la cheie es-
te o constructie de sine-statitoare. In cazul in
care are o structurd modulard, se lucreaza
sub forma unui set de CD-uri sau de dischete
si care are un regim special de incarcare in
vederea executiei. Daca produsul software
este un executabil se indicd mecanismul de
utilizare a resurselor hardware si software
pentru a dezvolta procese de executie fara in-
cidente. Este preferabil ca produsul software
la cheie sa fie instalat fara a fi necesare resur-
se speciale 1n afara unei configuratii, frecvent
intalnita la posesorii de computere.

In al doilea rdnd, produsul software la cheie
trebuie sd functioneze independent cel care 1-
a creat. Fie pe o eticheta, fie sub forma unei
brosuri, elaboratorul de software explicd pa-
sii pe care utilizatorul trebuie sa-i intreprinda
in vederea obtinerii rezultatelor pe care le
asteapta. Produsul software este insotit de o
documentatie simpla, a carei parcurgere asi-
gurd ntelegerea modului in care utilizatorul
gestioneaza lansarea 1n executie, introducerea
de date si obtinerea unei varietati de rezultate
finale.

In al treilea rand, produsul software la cheie
trebuie sd contind mesaje proprii pentru toate
situatiile de neconcordante intre ceea ce exe-
cutd programul si ceea ce doreste utilizatorul.
In acest fel sunt create premisele pentru aten-
tionarea utilizatorilor in vederea introducerii

de date corecte. Sunt reluate unele secvente
de initializare si se oferd indicatii si exemple
de cum trebuie sa arate datele de intrare pen-
tru a fi acceptate.

Interfetele adaptabile au menirea de a prezen-
ta gradual tipologii de mesaje. Pentru ncepa-
tori sunt date mesaje foarte detaliate, iar pen-
tru avansati, in vederea cresterii vitezei de in-
teractiune, se dau mesaje scurte sau se gru-
peaza datele de intrare in blocuri, iar blocuri-
lor li se asociaza un singur mesaj.

In al patrulea rand, produsul software la che-
ie contine numeroase elemente care se intal-
nesc si la alte produse cu frecventa de utiliza-
re foarte mare, pentru a asigura continuitatea
in exploatare celor familiarizati cu anumite
optiuni cu o anumita semnificatie a cuvinte-
lor cheie asociate comenzilor.

In al cincilea rind, forma de prezentare a
produsului software impune restrictii severe
in ceea ce priveste depanarea de catre utiliza-
tori. Dimensiunea produsului, referirile din
bibliotecile de proceduri, utilizarea de medii
al caror produs este text generat, creeaza
conditii de a-1 izola pe utilizator de procesul
de efectuare a corectiilor si de procesul de
mentenanta.

In al saselea rand, produsul software la che-
ie este un produs care a traversat etapele de
proces cu caracter individual 1n care, la fieca-
re post de lucru se produc testarea calitatii,
controlul, predarea, respectiv, preluarea fie-
cdrui stadiu.

In al saptelea rdand produsul software la che-
ie este rezultatul activitatii unei echipe com-
plexe care prin activitatea desfasuratd masoa-
ra calitatea, efectueazd corectii pentru dimi-
nuarea noncalitdtii. Sunt aplicate regulile
managementului calitatii software. Testarea
software are menirea de a construi toate setu-
rile de date necesare implementarii metricilor
software.

Aplicatii WEB 1la cheie

In contextul accesului la resursele Internet cu
costuri suportabile, este important ca produ-
sele software sa capete o mai larga raspandi-
re. Acest deziderat se obtine prin dezvoltarea
de aplicatii Web din care se lanseaza pro-
grame si se interogheaza baze de date. Apli-
catiile Web la cheie trebuie proiectate pentru
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a raspunde cerintelor grupului tintd caruia 1
se adreseaza. Grupul tinta este format din
persoane cu varste, calificari si nivel de cu-
nostinte diferite. Cand se proiecteaza o apli-
catie este important ca ea sa satisfaca cerin-
tele grupului tinta.

Daca am defini un indicator de apreciere al
gradului de satisfactie a utilizatorilor ca ra-
port intre numarul de accesari finalizate cu
succes si numarul total al accesarilor, se va
considera ca o aplicatie Web este la cheie da-
ca peste 92% dintre utilizatori sunt satisfa-
cuti. Aplicatia trebuie proiectata de la inceput
in aceastd directie. Ea trebuie sa indeplineas-
ca urmatoarele cerinte:

- mod omogen de alegere a optiunilor de tra-
versare a structurii asociate fluxurilor ce de-
finesc legaturile;

- existenta concordantei intre ceea ce doreste
utilizatorul si ceea ce oferd aplicatia Web; se
efectueaza studii statistice pentru a evidentia
frecventele de aparitie a cuvintelor cheie si
cele care au frecventele cele mai mari se de-
pun 1n pagina de start a aplicatiei.

Aplicatiile Web la cheie presupun respecta-
rea unor reguli precise privind urmatoarele
aspecte :

- corectitudinea datelor afisate pentru a de-
clansa actiuni ale celor ce acceseaza resursele
si pentru a finaliza aceste actiuni;

- obligativitatea de a defini durata de viata
a unei informatii, pentru a include in aplicatie
strict numai ceea ce este in actualitate, elimi-
nand informatiile expirate;

- crearea de fluxuri care actualizeaza au-
tomat baza de date Incat aceasta sa reflecte in
timp real evolutia fenomenelor;

- stocarea informatiilor si resursele oferite
pentru a da posibilitatea utilizatorilor sa-si
solutioneze problemele proprii, inclusiv sa
manipuleze fragmente de fisiere.

Aplicatiile Web la cheie se proiecteaza astfel
incat prin introducerea unor date sau prin se-
lectarea de optiuni sa se producd o diminuare
a listelor pe care utilizatorul le prelucreaza in
continuare.

Problematica optimizarii aplicatiilor Web vi-
zeaza minimizarea numdrului de actiuni de
acces intrerupte din cauza modului in care
utilizatorul 1si defineste datele de intrare, prin

faptul ca a efectuat introduceri eronate si nu
existd modalitéti de corectare a lor.

In proiectarea de aplicatii web exista reguli
precise, existd o experientd acumulatd, de
aceea este foarte important, pentru a asigura
succesul unei noi aplicatii web sa se respecte
regulile de baza si chiar sa fie preluate unele
solutii valoroase in ceea ce priveste definirea
datelor de intrare. Cu cat se reduce ponderea
informatiilor culese de la tastaturd, cu atat se
obtin sanse de acceptare a aplicatiei web de
catre un numar mai mare de utilizatori.

Daca sunt definite modalitati de stocare a in-
formatiilor de identificare, prin introducerea
lor o singurd data, folosind un formular, sunt
create premisele reale pentru a facilita reali-
zarea de fluxuri complete de atribuire de re-
surse si de creare a obligatiilor ce decurg din
alocarile efectuate sub controlul celor care au
accesat resurse si s-au autentificat;
Dezvoltarea aplicatiilor web la cheie presu-
pune un nou mod de gandire adaptat la exi-
gentele unor utilizatori neomogeni.

O parte Tnsemnata din aplicatiile Web la che-
ie au rolul de magazine virtuale, realizind
operatiuni de comert electronic. Aplicatia va
contine in mod obligatoriu o baza de date cu
produsele pe care le oferd consumatorilor sau
serviciile prestate precum si cosul de cum-
paraturi cu ajutorul caruia vizitatorul selec-
teaza produsele dorite. Pentru livrarea /a che-
ie a unei aplicatii de comert electronic Intr-un
timp acceptabil din punct de vedere al bene-
ficiarului si pentru a se evita repetarea unor
erori anterioare, se constituie biblioteci de
functii/proceduri si structuri de date reutili-
zabile.

Reutilizabilitatea este bazata in primul rand
pe generalitate. In acest mod, pentru realiza-
rea unei aplicatii de comert electronic noua,
se utilizeaza biblioteci deja existente la care
se adaugd noi functionalitati, in functie de
specificul aplicatiei curente.

Nivelul inalt de generalitate al fondului de
programe existent va oferi dezvoltatorului de
software posibilitatea realizarii unui nou
proiect cu un efort minim in procesul de ac-
tualizare. Valorificarea fondului de date si
programe necesitd o verificare/expertiza
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prealabild a calitatii acestuia. Lipsa unei veri-
ficari corespunzatoare a calitatii poate produ-
ce daune importante beneficiarului, dar mai
ales celui care a conceput si creat produsul
software. Vanzarea unui produs/serviciu
atrage dupa sine raspunderea juridicd a celui
ce l-a realizat/prestat.

Inlaturarea unor astfel de neajunsuri se reali-
zeaza prin auditul informatic. Acordul audi-
torului denotd un nivel al calitatii produsului
software conform cu standardele acceptate
prin reglementarile n vigoare.

Metoda cea mai frecvent utilizatd de experti
pentru a valida calitatea produsului este cea a
utilizarii datelor de test, urmarindu-se in mod
deosebit fiabilitatea produsului si corectitu-
dinea rezultatelor obtinute. Auditorul utili-
zeaza propriile date de test pentru a verifica
modul 1n care acestea sunt prelucrate de catre
aplicatie. Seturile de date se elaboreaza in
functie de specificul aplicatiei si de gradul de
complexitate estimat.

In cazul in care vor fi observate neconcor-
dante intre cerintele si rezultatele proiectului
se Intreprind modificari, corectii pentru inla-
turarea acestora. Constatarea bunei functio-
nari de catre experti va da unda verde comer-
cializarii produsului.

Reingineria aplicatiilor de comert electro-
nic

Procesul de reinginerie software urmareste
utilizarea de produse software existente si ca-
re au fost testate de practica ca baza de start
in dezvoltarea de noi aplicatii software.
Acestea includ module si componente prelua-
te de la produse anterioare si care sunt supuse
unui numar mic de modificari pentru a fi
adaptate noului context.

Aplicatiile de comert electronic includ mode-
le economice si financiare ce definesc struc-
tura procesului si totodata diagrama compo-
nentelor produsului. Asigurarea unui proces
de analiza si proiectare care sa identifice fac-
torii importanti i variatiile acestora conduce
la realizarea unei aplicatii de comert electro-
nic cu grad ridicat de mentenabilitate si
modularitate. Daca se ia in considerare si ca-
racterul de stabilitate al procesului economic
pe perioade lungi de timp, aplicatia initiala
reprezintd o sursd importanta pentru activita-

tile de reinginerie software.

Daca se doreste realizarea unui magazin vir-
tual avand ca scop comercializarea unor arti-
cole de imbracaminte, iar proiectantul aplica-
tiei poseda deja o biblioteca de aplicatii de
comert electronic avand ca obiect comercia-
lizarea altor categorii de produse, acestea se
vor dovedi utile in procesul de reinginerie.
Acesta inglobeaza totalitatea tehnicilor, me-
todelor, procedurilor si functiilor necesare
obtinerii unei noi aplicatii In vederea realiza-
rii unui obiectiv diferit de cele anterioare.
Procesul de reinginerie este determinat de
existenta unei aplicatii care este supusd unui
lant de transformari, fiecare dintre ele deter-
minand un stadiu de dezvoltare al proiectului.
S-a demonstrat ca obtinerea unui produs prin
reinginerie este mult mai eficienta din punct
de vedere al utilizarii resurselor decat relua-
rea intregului proces de realizare .

Lantul de transformari la care este supusd o
aplicatie proiectatd pentru vanzarea biletelor
in statiuni turistice pentru a se obtine maga-
zin virtual de cdmasi poate fi urmatorul:

t; — finlocuirea colectiei de existente cu
imaginile noilor produse oferite consumatori-
lor;

t, — schimbarea continuturilor etichetelor si
mesajelor adresate utilizatorilor;

t3; — alegerea unui nou titlu pentru fiecare
modul al proiectului;

ty — operarea de modificari in baza de date;
Colectia de fotografii reprezentand peisaje
din statiunile turistice va fi inlocuitd de foto-
grafii ce reprezintd produsele oferite spre
vanzare, camasi. Pe structura existenta, fieca-
re mesaj, etichetd a interfetei web vor fi re-
analizate, pastrate daca este cazul, modificate
sau sterse.

Modificarea bazei de date se realizeaza atat
la nivelul denumirii coloanelor din tabele si
la nivelul legaturilor. Daca tabela care se re-
ferea la biletul oferit clientului avea denumi-
rea bilet, aceastd denumire ar fi trebuit modi-
ficata. Printr-un grad inalt de generalitate in-
sd, daca s-ar fi numit produs, redenumirea
acesteia nu ar mai fi fost necesara. Se intre-
prind de asemenea adaugari,modificari , ster-
geri de coloane.

Realizarea codului din pagina HTML trebuie
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sd aiba caracter cat mai general, fiind orienta-
td pe generarea dinamica a informatiilor din
pagind 1n functie de datele afisate. Figura 2
descrie o secventa dintr-o pagind web ce con-
tine instructiuni scrise in ASP si care permite

afisarea datelor dintr-o tabeld a unei baze de
date sub forma unui tabel. Afisarea datelor se
face automat, fiind initializat titlul paginii si
numele campurilor din tabel.

<body bgcolor="#FFFFFF">

_n

<h2 align="center" class="font-large"> Detele cu privire la "<% = Request.QueryString ("Categorie") %>" </h2>
<% -- realizare conexiune baza de date -- %>
<table width="100%" height="100" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

<tr> <td width="77" align="left" valign="top">&nbsp;</td> <td align="center">
<%contor=0%>

<table width="90%" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td align="center"> <b><font class="font-small"><% = fldF.Name %></font></b></td>

<%Next%>
</tr>

<%While Not Record. EOF%>
<tr>
<%For Each fldF in Record.Fields

<td align="center"> <font class="font-small">

</td>
<%Next%>

</tr>
<% contor = contor+1
Record. MoveNext
Wend %>

</table></td><td width="77"> </td></tr></table>

</body>

'Response. Write "<option value="""& fldF.Name &""">"&fldF.Name&"</option>"%>

<% Response.Write Record.Fields (fldF.Name) %></font>

Fig. 2. Afisare dinamica intr-o pagind WEB a datelor dintr-o baza de date.

Se are in vedere conservarea pe cat posibil a
sistemului de chei, care asigura legaturile
dintre tabelele bazei de date. Prin urmare re-
denumirile, stergerile de atribute cheie trebu-
ie sa se facd cu o deosebita precautie.

Una dintre cele mai importante componente
ale aplicatiei de comert electronic este cea
care vizeaza sistemul de incasari si plati. Da-
ca acest subansamblu al aplicatiei a fost au-
diat in prealabil, iar expertii care au testat sis-
temul au manifestat fard rezerve acordul in
ceea ce priveste protectia datelor, securitatea
informatiilor despre contul clientului, numar
de card si realizarea corectd a platilor, atunci
sistemul de plata electronica trebuie mentinut
in totalitate, fara a se mai efectua nici un fel
de modificare.

Concluzii

Aplicatiile software la cheie se proiecteaza
astfel incat sa evite:

- introducerca de la tastaturd a acelorasi
date Tn mod repetat;

- utilizarea cheilor de identificare a altele

decit codul numeric personal sau numele
persoanei care acceseaza aplicatia;

- absenta unor validari ale campurilor ,
CNP, adresa, e-mail, preturi, cantitati;

- absenta ierarhizdrii unor criterii de selec-
tie care sa elimine din aproape in aproape
elemente ale colectivitatilor;

- introducerea unui numar exagerat de ma-
re de date;

- absenta omogenitatii modulului de selec-
tare a optiunilor;

- lipsa de a prelua informatii o datd intro-
duse, care trebuie stocate intr-o baza de date,
dar 1n absenta salvarii acestora se pierd;

- absenta corelatiilor intre campuri , care
evitd situatii de incompatibilitate , generatoa-
re de alocari de resurse neavenite;

- operarea de variabile neinitializate;

- absenta controlului alocarii de memorie
printr-o limita definita;

- lipsa concordantei dintre optiunile defini-
te si cele implementate efectiv;

- introducerea in uz curent a produselor ne-
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testate prin intreaga structura asociata esanti-
onului reprezentativ, al grupului tinta;
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