36 Revista Informatica Economicd, nr.1/1997

Sistem informatic pentru agentii bursiere de marfuri

| Lect. Daniel LUCA,
Catedra de Informaticd Economica, A.S.E., Bucuresti

Una din cele mai moderne metodologii de analizd si proiectare a sistemelor
informatice este metodologia orientatd spre obiecte OOM. Lucrarea de fatd propune
o solutie de analizd a sistemului informatic bursier, efapele de proiectare §i
implementare putdnd fi automatizate cu ajutorul produselor CASE.

Cuvinte cheie: bursa de mdrfuri, broker, sistem informatic, tranzactii, OMT, OOM.

Analiza sistemului informatic
bursier .

Analiza, primul pas al' metodologiei
tehnicii de modelare a obiectelor are ca
scop construirea unui model precis,
concis si corect al lumii reale. In figura
1. este prezentati o vedere generald
asupra procesului de analizi.

Dupd cum se observd, analistul (cel
care realizeazd analiza problemei) in-
cepe cu definirea generald a problemel,
asa cum cste ea formulati de viitorii
utilizatori. Analistul va construi un
model‘..care poate fi incomplet, stabilit
pe baza unor cerinte incomplete. De
aceea, _fﬂqde{gi este rafinat in partea a

doua, pe baza unor noi interviuri .cu
utilizatorii, pe baza propriilor cunos-
tinte in domeniu pe care le posedd
analistul sau pe baza propriei expe-
riente. Dupd cum se observd, scopul
analizei este obtinerea celor trei
modele (al obiectelor, dinamic gi func-
tional), folosirea acestora facindu-se in
partea de proiectare §i implementare.
Primul pas in definirea problemei este
specificarea cerintelor. Se va stabili ce
trebuie sa faci programul aplicafia si
nu cum, urmérind pasii de mai jos: 7
- “scopul problemei, necesititile,”
contextul aplicatiei, diverse presupu-
neri, performantele necesare.
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‘Fig. 1. Procesul de analiza - vedere generald
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In pa1 tea de pr01ectare si 1mplementare
Se vor urmdri:

- algoritmii, structurile de date,
arhitectura, optimizirile.

Construirea modelului obiectelor

Primul pas in analiza cerintelor este
construirea modelului obiectelor, care
arata structura staticd a sistemului real.
Cerinfele utilizatorului’ au fost urma-
toarele: se dorea modelarea operati-
unilor dintr-o agentie bursierd. Agentia
bursierd este cea care face posibili
tranzactionarea de citre clienti a unor
mérfuri In bursd. Fiecare client al
agenfiei avea un ‘dosar ce cuprindea
datele despre respectivul client: nume,
adresd, reprezentant, telefon, fax, codul
fiscal, numairul de inregistrare Ila
registrul comertului, banca si numarul
contului bancar destinat tranzactiilor la
‘bursd, fmpreund cu ordinele de vanza-
refcumpdrare.

Tot in acest dosar se gasesc i
':'-tranzactule realizate in numele ¢lien-
tului respectiv de citre agentie, pand in
prezent precum s§i cele aflate in
derulare. Tranzactiile se realizeazi in
bursa de cétre brokerii agentiei bursi-
ere, care au gi ei o fisd In care se gisesc
datele despre ei: nume, adresi gi alte
date personale, precum si codul de
identificare Tn bursi. Brokerul incheie
cotracte in bursi, in numele clientului
pe care 1l reprezinti, cu un alt broker al
unei alte agentii (sau aceeasi in cazul
franzactiilor in nume propriu) si deci
sunf necesare informatii §i despre
celelalte agentii bursiere: nume adresi,
telefon, fax, cont bancar bursier pre-
cum si-brokerii ce o reprezinti. Dupa
realizarea contractului clientul este

Sistemui a fost proicctat la cererea agenfiei
bursiere Tehnoremat S.A. Bucuregti

Ingtiintat i trebuie lichidati tranzactia,
adici indeplinite toate obligatiile care
decurg din contract. Fiecare etapi din
cele descrise se realizeazi de cele trei
departamente ale agentiei bursiere:
departamentul pentru tranzactii, sala
pentru procesarea ordinelor si depar-
tamentul pentru lichidarea tranzac-
tiilor. In afara acestora agentia mai
dispune si de un departament de cerce-
tare a pietei, in care se fac prognoze

‘asupra evoluuel pretfurilor la diverse
‘marfuri.

In urma analizei ficute anterior iati
cum poate si arate modelul obiectelor
(fig. 2.), el putdnd fi rafinat in conii-

nware, datoriti unor cerinte-utilizator

incomplete, unor grupiri de clase
diferite etc. '

Construirea modelului dinamic

Meodelul  dinamic arati comporta-
mentul dependent de timp al sistemului
si al obiectelor din el. Vom incepe deci

" analiza’ dinamic prin ciutarea eveni-

mentelor. Apoi se grupeazi secventele
permise de evenimente intr-o diagrama
de stare.

Modelul dinamic este nesemnificativ
pentru date statice, cum ar fi de
exemplu bazele de date. El este insi
foarte important pentru sistemele in-
teractive. Peniru sistemele ™in timp
real” conteazd §i momentele exacte de
timp. In construirea modelului dinamic
se respectd urmatorii pasi:

a) Pregitirea scenariilor
b} Identificarea evenimentelor

¢) Construirea diagramei de stdri
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' Fig. 2. Modelul obiectelor pentru sistemul informatic bursiere
Construirea modelului functional poate exprima ' prin limbaj natural,

matematic sau algoritmic.

Procesele dintr-o diagrami de flux de
date corespund activitdtilor sau actiu-
nilor din diagrama stirilor claselor.
Fluxurile dintr-o diagrama de flux de
date corespund obiectelor sau valorilor

Modelul functional arati cum se
calculeaza valorile, indiferent de suc-
cesiunea in timp, de decizii sau de
structurile obiectelor. Modelul aratd
care valori depind de aite valori §i

e S atributelor.
functiile care le calculc?aza. D1agram&_:lc a) Identificarea valorilor de intrare §i
de flux de date sunt utile pentru a arata de iesire

dependentele functionale. O funclie se
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ile de intrare sau de iesire sunt
etri ai evenimentelor dintre sis-

tem si lumea exterioard (figura 3.).
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by Construirea diagramelor de flux de
date ¢

O diagrama de flux de date se
~construieste pe nivele. La nivelul

" superior, ea poate si confind un singur
“proces sau eventual trei procese: unul
“care citeste datele de intrare, unul care
-calculeaz rezultatele si unul care
figeaza datele de iesire. Procesele se
etaliazd succesiv, pani la un nivel la
are nu maj pot fi expandate. Acea

- -atd a fluxului de date (fig. 4.).

Con_c!uzii

Abordarea proiecidrii sistemelor infor-
matice din punctul de vedere al
inginerii programirii are citeva mari
avantaje fatd de abordarea clasics, cum
ar 11 reutilizabilitatea, extensibilitatea,
robustefed si programarea in mare.

Reutilizabilitatea software-ului reduce
durata de proiectare, de codificare gi de
testare, deoarece codul vechi poate fi
folosit foarte ugor in aplicatiile noi. Ea
ajutd de asemenea la cresterea gradului
de intelegere a software-ului respectiv.
Pot fi astfel pistrate metodele si o parte
a obiectelor. Folosirea mostenirii si a
operatiilor- partajate, a gruparilor in
clase de baza si module poate duce la
facilizarea scrierii codului pentru alte

AT ORI I L R N A L et

lagramé se numeste diagiama detali-

Fig. 3. Intriri §i jesiri pentru agentia bursierd

¢) Descrierea functiilor

Cand diagrama fluxului de date a fost
detaliatdi se pot construi descrierile
functiilor. Accentul se va pune pe ce
face functia §i nu pe implementarea ei.
Descrierea se poate face declarativ sau
procedural, specificAnd relatiile intre
valorile de intrare si cele de iesire,
respectiv  descriind  algoritmul care
realizeaza functia respectivd. La imple-
mentare se poate folosi totusi si un alt
algoritm.

aplicatii, prin utilizarea unor module
din aplicatiile anterioare.
Extensibilitatea este proprietatea unui
soft de a fi extins In moduri care nu au
fost previzute initial de proiectanti.
Folosirea programirii orientate spre
obiecte, prifi incapsularea datelor, prin
diferentierea operatiilor si atributelor in
publice si private, asiguri aceasti
extensibilitate.

Lucrarea propune o solutic pentru ana-
liza §i proiectarea unui sistem infor-
matic pentru o agentie bursierd. El este
un schelet pe care poate fi dezvoltatd
scrierea completd a aplicatiei. Mode-
lele obiectelor, dinamic si functional
sunt schitate, ele putdnd fi extinse cu
usurin{d si pentru alte situatii care nu

- au fost prevazute initial.



69

Revista Informatica Economicd, nr.1 /1997

" Citeste intrdri Lista clientilor

| T
mesal de mscucr_e Clteste m._sf.r}i,. Figad
e T mesaj client
Client B ‘
P ordm vic

3

T

chent nemscrls

'\-‘\.:\_‘ Ty _
.. Citeste

el

Lichidare

ordin ‘ ordm mcmect y
mesaj

Lichidare
contract

; y C nu achitd taxe

; ! i et oot et o e i \}
; Y Emite ;‘
; \ ; :

confirmar i

H 1 o
: \ :
t'. \‘\.‘ 3
negare  infornare \
i. | \\_

. > ,Jg; Lista br(;keriior
’ L

Inscriere y

J
3 1
/ ;’ ! e hugn burs:ere ;

Emite
informare

Emite

negare

- Forne
\ I

! \ A%
i f ‘1!
. : E ! 1 Broker
daci exista dacdnu g istd } : i /-/
contract! contrag |

Anuntd
broker

Contract
bursier

s =

Incheie
contract

Nu incheie
coniract

Anunfd
agentia

Lista agentii

Tranzactie e e

i
i
!

Fig. 4. Diagrama detaliata a fluxului de date
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